ПРАКТИЧЕСКАЯ РАБОТА
Проект «Приветствие»

1. Запустить Gambas II командой [Приложение – Программирование – Gambas II]. 
2. В диалоговом окне выбрать Новый проект.
3. В окне Новый проект выбрать тип проекта Графическое приложение. Щелкнуть по кнопке Next.

4. Указать место сохранения проекта (Home\teacher\Документы\9 класс\ личная папка).
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Заполнить поля окна Информация о проекте:
Имя – Project1; 
Заголовок – Мой первый проект.
Щелкнуть по кнопке ОК. 
Откроется окно нового проекта.
6. В окне Проводник проекта двойным щелчком по пункту FMain открыть Конструктор форм.
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СОЗДАНИЕ ГРАФИЧЕСКОГО ИНТЕРФЕЙСА 
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В окне Конструктор форм на форму помещаются управляющие элементы, которые должны обеспечить взаимодействие приложения с пользователем.
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С помощью Панели инструментов на форму поместить метку (Label1)          , 
текстовое поле (TextBox1)             и текстовое поле TextBox2, командную кнопку 
(Button1) и командную кнопку (Button 2).
ЗАДАНИЕ НОВЫХ ЗНАЧЕНИЙ СВОЙСТВ УПРАВЛЯЮЩИХ ЭЛЕМЕНТОВ
8. С помощью окна Свойств объекта изменить значения свойств формы и управляющих элементов согласно таблице:

	Класс объектов
	Свойство
	Значение по умолчанию
	Новое значение

	Label (метка)
	Text
	Label1
	Введите свое имя

	TextBox1 (текстовое поле)
	Text
	Text1
	

	TextBox2 (текстовое поле)
	Text
	Text2
	

	Button1 (командная кнопка)
	Text
	Button1 

	Метод Print

	Button2 (командная кнопка)
	Text
	Button2


	Выход


СОЗДАНИЕ ПРОГРАММНОГО КОДА СОБЫТИЙНОЙ ПРОЦЕДУРЫ ВЫВОДА НА ПЕЧАТЬ
9. Двойным щелчком по кнопке Метод Print вызвать окно Редактор кода с пустой процедурой 
PUBLIC SUB Button1_Click()
. . . 

END
Вписать строку программного кода в процедуру вместо многоточия
TextBox2.Text = "Здравствуй,  " & TextBox1.Text & "!"

В текстовом поле TextBox2 при запуске программы на выполнение появится текст Здравствуй, и имя введенное в текстовое поле TextBox1.
СОЗДАНИЕ ПРОГРАММНОГО КОДА СОБЫТИЙНОЙ ПРОЦЕДУРЫ ЗАВЕРШЕНИЯ РАБОТЫ С ПРОЕКТОМ
10. Двойным щелчком по кнопке Выход вызвать окно Редактора кода с пустой процедурой 
PUBLIC SUB Button2_Click()

. . .
END
Вписать строку программного кода в процедуру ME.Close
СОХРАНЕНИЕ ПРОЕКТА

11. Сохранить проект командой [Файл – Сохранить проект].
ЗАПУСК ПРОЕКТА НА ВЫПОЛНЕНИЕ
11. Выполнить команду [Отладка - Старт] или щелкнуть по кнопке Старт. Появится окно приложения Мой первый проект. Введите свое имя в первое текстовое поле. Для выполнения событийной процедуры щелкните по кнопке Метод Print. По щелчку появится текст во втором текстовом поле Здравствуйте, имя. Щелкните по кнопке Выход и приложение выйдет из режима выполнения проекта.
УСТАНОВКА ЦВЕТА ФОРМЫ И ПАРАМЕТРОВ ОБЪЕКТОВ
12. Сделаем внешний вид проекта более привлекательным. Для этого изменим значения свойств объектов, определяющих внешний вид проекта.
	№ 

п/п
	Название объекта
	Название свойства
	Значение свойства

	1
	Форма
	Background
	Красный

	2
	Кнопка
	Background (вкладка Свободно)
	Синий

	3
	
	Font
	+5 Arial, Bolditalic

	4
	
	Foreground (вкладка Свободно)
	Голубой

	5
	Метка
	Font
	+5 Times New Roman, Bold

	6
	Текстовое поле
	Font
	+3 Sans Serif, Normal



13. Запустить проект на выполнение кнопкой Старт. Ввести свое имя и щелкнуть по кнопке Метод Print. Закрыть проект щелчком по кнопке Выход.

14. Если какой-либо текст плохо отображается в объектах, то необходимо изменить размеры объектов в режиме редактирования проекта.
15. Сохранить проект командой [Файл – Сохранить проект].
